
  ŚWIETLICOWY  KONKURS TECHNICZNO – PLASTYCZNY „Moja Gra” 

REGULAMIN KONKURSU 

I. POSTANOWIENIA OGÓLNE                                                                                                                          

  1. Organizatorem konkursu są nauczyciele wychowawcy świetlicy: p. Kinga Gałązka, p. Honorata Kołakowska, 

 p. Beata Pałuba, p. Paulina Sulikowska, p. Monika Wojciechowska – Bargieł, p. Kamila Zielska  

2.. Konkurs organizowany jest na terenie Szkoły Podstawowej im. św. M. Kolbego w Teresinie i przeznaczony jest dla 

uczniów klas 3-5.                                                                                                                     

3.  Wykonanie gry  w formie techniczno – plastycznej jest jednoznaczne z akceptacją warunków niniejszego 

regulaminu oraz wszelkich decyzji podejmowanych przez organizatora w związku z przebiegiem i rozstrzygnięciem 

Konkursu 

II. CELE KONKURSU  

• Rozwijanie zainteresowań i umiejętności techniczno – plastycznych 

• Rozwijanie kreatywności i wyobraźni  uczniów poprzez realizację autorskich pomysłów 

• Promocja talentów  

• Propagowanie działalności twórczej dzieci 

• Prezentacja pomysłowości dzieci  i ich uzdolnień 

• Promowanie zapomnianej nieco rozrywki jaką są gry planszowe i towarzyskie 

III. UCZESTNICTWO W KONKURSIE                                                                                                                                

1.W konkursie może wziąć udział każdy uczeń klas 3-5 Szkoły Podstawowej im. św. M. Kolbego w Teresinie.   Każdy 

uczestnik może wykonać i zgłosić tylko jedną pracę.    

                                                                                                                                                                                                    

2.Zadaniem konkursowym jest samodzielne  wykonanie dowolnej gry: planszówki, karcianej, memory, domino, 

 „ Piotruś”.  itd.  Praca konkursowa powinna zawierać  charakterystyczne elementy: tytuł, czytelną instrukcję do  

gry, opakowanie oraz  inne potrzebne elementy np. planszę ( min. A3), pionki, fiszki, karty itp.  

  3. Technika wykonania jest dowolna.                                                               

    4. Praca musi być wykonana samodzielnie, nie może zawierać  gotowych elementów. 

IV. MIEJSCE, CZAS TRWANIA I ROZSTRZYGNIĘCIE KONKURSU                                                                

 1. Konkurs odbędzie się w formie stacjonarnej, w terminie  od 02 X 2023r. do 13 X 2023r.                                                                                                              

2. Prace należy dostarczyć  do wychowawców świetlicy szkolnej, do 13 X 2023r. ( piątek) -ostateczny termin.                                                                                                                    

 3. Praca konkursowa powinny  zawierać metryczkę: imię i nazwisko ucznia oraz klasę, a także instrukcję.                                                                                                                    

  4. Komisja konkursowa powołana przez Organizatorów  oceniać będzie pomysł, estetykę , zgodność z tematem 

konkursu oraz kompletność elementów gry.                                                                       

 5. Wystawa prac konkursowych odbędzie się w holu na parterze. 

Serdecznie zapraszamy wszystkich Uczniów do udziału w konkursie!                                           

  Liczymy na Waszą kreatywność i pomysłowość. Czekają nagrody ☺ 


