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Regulamin konkursu historyczno — plastycznego.

Gra planszowa. ,,Zycie $w. Maksymiliana Kolbego”.

Cele konkursu:

- Poglebianie wiedzy uczniow na temat Patrona Szkoty Podstawowej

im. $w. Maksymiliana Kolbego w Teresinie,

- Rozwijanie wsrod uczniéw wiedzy historycznej, a szczeg6dlnie postaci Patrona Szkoty
Podstawowej im. $w. Maksymiliana Kolbego w Teresinie,

- Przyblizenie uczniom postaci $w. Maksymiliana Kolbego oraz najwazniejszych wydarzen z
jego zycia.

- Rozwijanie kreatywnos$ci, wyobrazni i umiejetnosci tworczych uczniow.

- Ksztattowanie postaw opartych na wartosciach ktore reprezentowat Patron Szkoty takich jak
wiara, mito$¢ blizniego, odpowiedzialnos¢ i poswiecenie.

- Integracja spotecznosci szkolnej wokot osoby patrona szkoty.

- Promowanie gier planszowych jako alternatywy dla gier komputerowych.

- Nauka przez zabawe 1 aktywne spedzanie wolnego czasu z réwie$nikami i rodzing.

- Rozwijanie umieje¢tnosci logicznego myslenia oraz pracy projektowe;.

- Zaprezentowanie wartosci 1 talentu plastycznego dzieci oraz ksztattowanie ich osobowosci.
- Wspolna zabawa i nauka z rodzing przy tworzeniu gry.

- Przestrzeganie zasad gry fair play.

UCZESTNICY KONKURSU

1. Konkurs skierowany jest do uczniow klas 0 — VIII, Szkoly Podstawowe;j
im. $w. Maksymiliana Kolbego w Teresinie.
2. Organizowany jest w 3 kategoriach:
— | kategoria — klasy 0 — I
— Il kategoria — klasy IV — VI
— Il kategoria — klasy VII — VIII.

3. Dopuszcza si¢ udzial indywidualny lub zespotowy ( maksymalnie 5 oséb).

4. Kazdy uczestnik lub zesp6t moze zglosi¢ jedng prace konkursowa.

Szkola Podstawowa im. sw. Maksymiliana Kolbego w Teresinie
96-515 Teresin, Al. Ks. Druckiego-Lubeckiego 3
sekretariat@spteresin.pl
tel. 46 861-37-38



mailto:sekretariat@spteresin.pl

3 W i g Szkola Podstawowa
ENREE )¢,

2 ‘ & im. sw. Maksymiliana Kolbego
gy ¥

wTeresinie

Tematyka prac:

1. Przedmiotem konkursu jest opracowanie koncepcji i projektu edukacyjnej gry
planszowe]j dotyczacej postaci Patrona Szkoly im. §w. Maksymiliana Kolbego w
Teresinie oraz wykonanie.

2. Praca konkursowa powinna przedstawia¢ zycie, dzialalno$¢ oraz wartosci zwigzane z
postacig §w. Maksymiliana Kolbego.

3. Tresci zawarte w grze powinny by¢ zgodne z faktami i dostosowane do wieku uczniow
szkoly podstawowe;j.

4. Gra powinna zawiera¢ ciekawe warianty rozgrywek np. pytania quizowe dotyczace
postaci Patrona Szkoty im. §w. Maksymiliana Kolbego w Teresinie oraz wydarzen

historycznych z nim zwigzanych.
Forma:

1. Gra moze by¢ wykonana w formie tradycyjnej papierowej czy kartonowe;.

2. Projekt gry moze by¢ wykonany dowolng technika, w formacie nie mniejszym niz 30
cm x 30 cm.

Technika:

Technika wykonania pracy plastycznej jest dowolna: rysunek, kolaz, elementy przestrzenne,
grafika komputerowa itp.
Praca konkursowa powinna zawiera¢ elementy charakterystyczne dla gry planszowe;:
- tytut,
jasno opisane zasady gry - instrukcje,

planszeg,

pionki do gry jesli beda potrzebne podczas gry itp.
- karty, zadania lub pytania jesli wystgpuja.
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Format:

1. Format planszy: dowolny, umozliwiajagcy wygodne korzystanie z gry ze wskazaniem
wieku dla uzytkownika.
2. Praca powinna by¢ trwala, estetyczna i czytelna.
3. Kazda praca powinna by¢ opisana na odwrocie lub w zatgczniku:
- imi¢ 1 nazwisko autora lub autoréw zespotu,
- klasa,
- nazwa szkoty,
- imi¢ 1 nazwisko opiekuna ( jesli dotyczy).

4. Gra powinna by¢ przyniesiona w pudetku razem ze wszystkimi potrzebnymi elementami
(tytut, instrukcja gry, plansza oraz pionki do gry lub inne elementy).

TERMIN I MIEJSCE NADESLEANIA PRAC

b

Prace historyczno-plastyczng - Gra planszowa ,Zycie $§w. Maksymiliana Kolbego’
dostarczamy do pani Agnieszki Jaworskiej, pani Joanny Zurawskiej,

pani Martyny Reszczynskiej, pani Anny Makowieckiej, Joanny Truszkowskiej do 16.03.2026r.

KRYTERIA OCENY :
Ocenie podlega¢ beda:

1. Zgodnos$¢ z tematyka konkursu.

2. Pomystowos¢ i oryginalnosé.

3. Warto$¢ merytoryczna i poprawnos$¢ tresci, informacji o Patronie szkoty
$w. Maksymilianie Kolbe.

5. Estetyka i staranno$¢ wykonania.

6. Funkcjonalnos¢ gry, atrakcyjnosc¢ i jasno$¢ zasad.
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OGLOSZENIE WYNIKOW I NAGRODY

1. Sposrdéd nadestanych prac komisja konkursowa wytoni prace w danej kategorii
na I, Il oraz I1l miejsce.

2. Ogloszenie wynikow w wyznaczonym terminie zostanie opublikowane na stronie
internetowej szkoty nastapi 23.03.2026r.

3. Wszystkie prace moga zosta¢ zaprezentowane na wystawie szkolne;j.

4. Nagrodzone prace zostang opublikowane w szczegdlnosci na stronie szkoty, telebimie
w gazetce szkolnej Ale numer!.

5. Komisja konkursowa moze zdecydowac o przyznaniu dodatkowych nagréd 1 wyrdznien
dla uczestnikow bioracych udziat w konkursie.

6. Prace przechodza do dyspozycji organizatora.

7. Najciekawsze gry planszowe organizatorzy postaraja si¢ uwieczni¢ w drukarni dla
uczniow i powieli¢ w celu promowania oraz rozwijania wiedzy o Patronie szkoty
$w. Maksymilianie Kolbe.

Zapraszamy
Organizatorzy konkursu:

pani Joanna Zurawska
pani Agnieszka Jaworska
pani Martyna Reszczynska
pani Anna Makowiecka
pani Joanna Truszkowska
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