
Szkolny konkurs programowania w Scratchu 

 

 Regulamin: 

 

Uczeń indywidualnie tworzy swoją pracę w programie Scratch.  

Program powinien prezentować animację lub prostą historyjkę o swoim  

wymarzonym dniu – co robisz, gdzie jesteś, 

 z kim spędzasz czas? 

W prezentacji powinien pojawić się tekst lub głos. 

 (Możesz użyć rozszerzenia w programie, który pozwala zamienić tekst 

 pisany na mowę albo nagrać swój własny głos). Istotna jest Twoja  

pomysłowość.  

Wykorzystaj bloki z różnych kategorii (np. dźwięk, wygląd, czujniki,  

zmienne itp.) Zastosuj różne „duszki” oraz tła.  

Zadbaj o atrakcyjność i estetykę Twojego projektu.  

Pracę należy zapisać na swoim komputerze i przesłać w formie pliku  

o nazwie: 2026konkursScratch_nazwisko.sb3 

pocztą elektroniczną na adres mailowy: karolina.podrazka@spteresin.pl 

Tytuł maila powinien być zapisany według wzoru: 

 Konkurs Scratch 2026 – Tomek Bułeczka kl. 5d 

Termin nadsyłania prac mija: 14 stycznia 2026 (środa). 

W wiadomości zwrotnej potwierdzę, że otrzymałam Twój plik. 

 


