Szkolny konkurs programowania w Scratchu

Regulamin:

Uczen indywidualnie tworzy swoja prace w programie Scratch.
Program powinien prezentowa¢ animacje lub prostg historyjke o swoim
wymarzonym dniu — co robisz, gdzie jestes,
z kim spedzasz czas?
W prezentacji powinien pojawic si¢ tekst lub glos.
(Mozesz uzy¢ rozszerzenia w programie, ktory pozwala zamieni¢ tekst
pisany na mowe albo nagra¢ swoj wlasny glos). Istotna jest Twoja
pomystowosc¢.
Wykorzystaj bloki z r6znych kategorii (np. dzwiek, wyglad, czujniki,
zmienne itp.) Zastosuj rozne ,,duszki” oraz tta.
Zadbaj o atrakcyjnosc¢ 1 estetyke Twojego projektu.
Prace nalezy zapisa¢ na swoim komputerze i przesta¢ w formie pliku
0 nazwie: 2026konkursScratch_nazwisko.sb3
poczta elektroniczng na adres mailowy: karolina.podrazka@spteresin.pl
Tytut maila powinien by¢ zapisany wedtug wzoru:
Konkurs Scratch 2026 — Tomek Buteczka kl. 5d
Termin nadsylania prac mija: 14 stycznia 2026 (Sroda).

W wiadomosci zwrotnej potwierdze, ze otrzymatam Twoj plik.



